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Maturitni témata z informatiky a vypocetni techniky
ve Skolnim roce 2026/2027

Zakladni komponenty dnesnich pocitact, operacni systémy a jejich vlastnosti
Kodovani textu, ¢isel a programu v pocitaci

Informacni systémy, databazové programy

2D rastrova a 2D vektorova pocitatova grafika

3D pocitacova grafika, 3D tiskarny

Tvorba a tprava animaci, videa a zvuku na pocitaci

Pocitacové sité, internet, antivirova ochrana pocitace

Tvorba statickych a dynamickych webovych stranek

Um¢la inteligence

. Zaklady robotiky, programovani microbit
. Pfehled datovych typid v Pythonu, zakladni algoritmizaéni struktury

(ptikazy vétveni, cykly)
Grafika v Pythonu

Funkce

Seznamy

Retézce

N-tice

Mnoziny

Slovniky

Objekty

Metody tfidéni a vyhledavani

Projednano a schvéleno pfedmétovou komisi dne 4. 9. 2026

Mgr. Renata Fojtt Mgr. Josef Valenta

predsedkyné pfedmétové komise teditel Skoly




